“ Utiliser Dev-C++ “

Voici quelques explications sur 1’utilisation de Dev-C++, un excellent environnement de
développement en C et C++ pour Windows qu’on peut télécharger librement depuis le site
www.bloodshed.net (téléchargements : www.bloodshed.net/dev/devepp.html).
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.1Installation de Dev-C++

L’installation de Dev-C++ ne pose pas de probléme mais, pour que chacun soit bien rassuré,
nous en montrons ici les étapes. Pour démarrer, exécutez devepp4990setup. exe, le fichier
téléchargé : apres un premier panneau qui vous rappelle qu’il vaut mieux commencer par
supprimer toute éventuelle installation précédente * de Dev-C++

-,

Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0)

Welcome to Dev-C++ install program. Please do not install this version of Dev-C++ over an existing installation.

Vous obtenez la licence du produit (& lire attentivement :-)

Note . Ces explications sont tirées d’un document rédigé par Henri Garreta de la Faculté des
Sciences de Luminy, augmentées de quelques informations.
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http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Retour 1
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http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Note 1
http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Debogage
http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Projet
http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Fermeture
http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Compilation
http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Utilisation
http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Installation
http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html
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7 Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) =-JO&3
Licenze Agreement —
Please review the license terms before instaling Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0). 3

Press Page Down to see the rest of the agreement.

Sloodshed Dev-C++ is distributed under the GNU General Public License, @
Be sure to read it before using Dev-C++.

GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, Ma 02139, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed. M

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0).

Mullsaft Install Swstem w20

[ I Agree l [ Cancel ]

Cliquez sur « I Agree ». Apparait alors un panneau pour choisir les éléments a installer :

Fa 1
= —
(77 Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) Jo
Choose Components —
Choose which features of Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) you want to install, @
Choose components
Select the type of install: |F|.l kl
. Description
0 lect the optional
CJFHEE:EHE igﬁw?:}?to Dev-C++ progran| & Haver your mouse aver
install: Example files a companent ko see ks
: - [#] Help files descriptian,
- [#] Tcon filles
- [v] Mingw compiler sy
--[#] Language filles
=[] Assodate C and C
e i
Space reguired: 50.7MB EEFEEFE s_hu:?r?r_uts IM
2 o
rullsoft Imstall System w2.0
[ < Back ” Mext = l [ Cancel ]

Laissez les cases a cocher comme elles sont (il est difficile de réduire significativement la
place occupée par ce logiciel, qui n’est pas trés encombrant) puis cliquez sur « Next > ». Il est
question alors du dossier d’installation :



(7 Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) =) O/Ed

Choosze Install Location
Choose the folder in which to install Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0). 9

Select the directory to install Dev-C++ to

Destination Folder

| C:\Dev-Cpp| | Browse. ..

Space reguired: 50, 7MB
Space available: 18.4GE

rullsaft Imstall System w2.0

[ < Back ][ Install ] [ Cancel ]

Cliquez sur « Install », I’installation se fait quasiment sans besoin d’aide. Selon le systéme
que vous utilisez, une question rituelle vous sera posée : « Voulez-vous installer Dev-C++
pour tous les utilisateurs de cet ordinateur ? »

& Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) |y (T

e
N

Ins=talling
Flease wait while Dev-C++ 5 beta 2 release (4.9.9.0) is being installed,

gt

Extract: Ukrainian.tips

Extract: Rugsian.Ing E|
Extract: Russian. tips
Extract: Slovak.Ing -
Extract: Spanish.ing, 177 Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) x
Extract: Spanish.tips
Extract: SpanishCastellano.ing Do you want to install Dev-C++ for all users on this computer ?
Extract: SpanishCastellano, tips
Extract: Swedish.Ing

Extract: Swedish, tips [
Extract: Turkish.Ing
Extract: Ukrainian.lng u
Extract: Ukrainian. tips I:;'Jl

Oui ] [ Mon ]

Mullsoft Install-Swsten w20

= Back Mext:> Cancel



Si vous étes en train d’installer Dev-C++ sur un systéme partagé répondez « Non », car vous
n’avez pas probablement le droit de faire une « installation pour tous » ; s’il s’agit de votre
propre systéme, répondez ce que vous voulez.

(17 Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0) =)

Completing the Dev-C++ 5 beta 9
release (4.9.9.0) Setup Wizard

Dev-C++ 5 beta 2 release (4.9.9.0) has been installed on
your computer.,

Click Finish to close this wizard,

Run Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.0)

[ Finish l [ Cancel ]

L’installation est maintenant terminée. Quand vous cliquerez sur « Finish », Dev-C++ sera
lancé et, si votre machine n’a pas gardeé des traces d’une installation précédente, vous aurez

un message informatif :

File Edit Search ‘iew 1his is the first ime you have launched Dew-Ces, iow
= — — = may configure the startup gettings now, ar later change

: ) [] [T them from the Ervironment options in the Tools menu,

Caloat uoware lonecu s, -

Beta version Notice

This is a beta version of Dev-C++.Please report bugs at http://bloodshed.net/bugs. We provide updates often, so be sure to
check for them in Tools menu, Chedk for UpdatesPadkages.

Windows 2000 and XP : your config files will be stored in c:\Documents and SettingsHenri'Local Settings‘\Application Data

Windows 95, 98, NT : your config files wil be stored in your Dev-C ++ directory
Otherwise, you can pass the following parameter to Dev-C++ : - c:config_file_directory

| Usze #P Theme fi
int WINALPI

Eloot | P Newt |




et vous devrez ensuite choisir la langue et le théme (c’est-a-dire ’aspect des boutons) de
I’interface. Les illustrations montrées dans la suite de cette notice correspondent aux choix :

French, Gnome et XP Theme

Dev-C++ first time configuration

File Edit

RY &3¢
LH DY e

main. cpp |

Search  Wiew

ginclude <1

A% DNeclar:
LEESULT CAI

A% Make t]
char szCla:

int WINAPI

Blood

Thiz iz the first time wow have launched Deyw-C++, You
may configure the startbup settings now, or later change
them from the Enwvironment options in the Toolz menu.

o]
3

Select your language :

Danizh

Diatch [Mederlands)
Englizh [Orniginal)

E ztonian

French

Galego

Geman [Deutzch]

[

Select your Dev-C++ theme ;

Gnome - m

Vous pouvez en outre activer des fonctions d’aide a la composition, comme la navigation
parmi les classes et la complétion de code (ces fonctions sont surtout utiles si on programme

en C++) :

Dev-C++ first time configuration

File Edit

RBY OB ¢
LE DY

main. cpp |

Search  Wiew

finclude <1

F* Declar:
LEEZULT CAI

A% Make tl
char =szCla:

int WINAPI

Bloog

Dev-C++ can retneve information from headers files, ta
help vou find  functions, clazses and vanables
prototppes easily, through a clazs browser and a code
campletion list.

Although this feature iz useful, it requires mare
CPU power and memaony, and may not be suitable
for all developerz. Do vou want o use it 7 You
cat enable ar dizable it later in Editar Options,
Clazz Browser.

5 Yes, | want to uge this feature

3 Ma, | prefer to uge Dey-Ca+ withaut it

B Mewt

I1 est alors recommandé de laisser Dev-C++ créer un « cache » pour ces fonctions :



Dew-C++ first time configuration

File Edit Search Yiew 7ou decided touse the code completion feature. Ta
= - — = optimize thiz procesz, it ig recommended to create a

l@ ‘-:EJ (}_, @ @ cache of the standard headers files.

?:} v %} ?ﬁ L Do pou want ko create the code completion cache

main.cpp | fiow 7 this can bake several minukes. [t iz possible to
create thiz cache later in Editor Dptions, Class
H#include <1 Browsing, Completion.

A% Declar:
LEFSTLT CAI 5 Yes, create the cache now

Mo, do nat create the cache

A% Make tl

[ ] Use this directory instead of the standard one:
char zzCla:

—
B Mest

int WINAPI

m
=]
=

C’est un peu long, mais cela finit par se terminer :

Dev-C++ first time configuration

File Edit Search Wiew LCev-C++ has been configured successfully, you may
= @“@ _{\-’ @“é now click OK to proceed ta itz loading.

If you need help uzing Dew-C++, please refer to the
‘i’:} Jrul % ‘i’?; W Dev-Ces help file in the Help menu. vou will also find

: there a FAQ [which is wery important to read in caze
mnal. cpp | wou hawve a problem] and a C tutonal.

#include <t ‘Youcan also download packages (ke librares or
toolz] to uze with Dew-C++, and upgrade to the latest
verzion by uging ‘WebUpdate, which vau will find in

A% Declar Toolz menu, Check for pdates/Fack ages.

LRESULT CAI

A* 0 Make tl
char =zCla:

int WINAPI

Bloot o 0K -

Durant I’installation, un raccourci pointant sur Dev-C++ aura probablement été créé et placé
sur le bureau ou dans la barre des taches. Si ce n’était pas le cas, vous devez créer vous méme
un raccourci sur le fichier devepp.exe qui se trouve dans le dossier Dev-Cpp. Par la suite,
vous lancerez Dev-C++ en double-cliquant sur ce raccourci.

Selon vos gofits, vous pourrez ultérieurement personnaliser un certain nombre d’autres
¢éléments de ’interface et de 1’éditeur, en actionnant les commandes du menu Outils :



Debug Qutils. CV5 Fenétre Aide

= Options du Compilateur

Options d"Environnement
Options de 'Editeur

Corfigurer les Baccourcis

Corfigurer les Outils

Nouvelles versions/packages. .

e CEa RIS

Package Manager

Par exemple, vous pouvez faire en sorte que les numéros de ligne apparaissent dans la
gouttiere (la marge gauche), comme dans les exemples de cette notice :

Propriétés de I'Editeur X

Pyl =y Suntaxe | Code | Explorateur de Cla

Fonte de 'Editeur:
Fonte T aille

Courner Mew - 10 -

Fonte de 1'Editeur

Gouttigre

[v] Wisible :

[ ] Taille automatique [ ] Commencer a zéro

[v| Utiliser les fortes personalisées [ ] Afficher les 2oz

Fonte Taille Longueur
Terrmninal - 3 - 32

Fonte de la gouttibrae

SOk | X e | P Aide

Notez enfin que vous pouvez alléger la barre d’outils en choisissant les groupes de boutons
qui y apparaissent. Pour cela, cliquez avec le bouton droit de la souris dans la barre d’outils
(mais pas sur un bouton) :



fed Dev-C++ 4.9.9.0
Fichier ~Edtion RBecherche Wue Projet Exécuter Debug Outls CWVS  Fenftre  Aide
RY CVQR Give ARG H LDDY
Prajet lEIasses] Dehugl [*] Sanshoml ]

1]

Principale

Edition —

Becherche

SRR

Compilation et Exécution
Projet

Options

Spéciales

Classes

.2Utilisation simple de Dev-C++

Fichier nouveau. Si votre programme tient dans un seul fichier et n’a pas besoin de
bibliothéques particuliéres, vous pouvez utiliser Dev-C++ sans créer de projet. Pour cela il
vous suffit de lancer Dev-C++ puis de créer un fichier source : commande Nouveau | Fichier
Source du menu Fichier (beaucoup de commandes des menus s’obtiennent aussi par des
boutons de la barre d’outils et/ou par des raccourcis clavier).

Enregistrez immédiatement ce fichier a I’aide des commandes Sauvegarder ou Sauvegarder
Sous... du menu Fichier.

Attention :

« le fichier doit avoir un nom se terminant par .c

 faites attention au dossier dans lequel le fichier sera rangé (ce doit étre un
dossier que vous aurez créé en vue d’y ranger vos travaux, non un dossier
appartenant au systeme ou a Dev-C++)

Fichier existant. Dans le cas ou vous voulez travailler sur un fichier qui existe déja, vous
pouvez I’ouvrir dans Dev-C++ par la commande Ouvrir Projet ou Fichier... du menu du

menu Fichier. D’autre part, si Windows est bien configuré (c’est le cas, en principe, si
I’installation s’est bien passée), les icones des fichiers . ¢ ressemblent a I’une des suivantes :

MonSource,C MonSource. C

et vous pouvez alors lancer Dev-C++ directement en double-cliquant sur une telle icone.



.3Compilation et exécution de votre programme

Cela concerne le menu Exécuter :

Frojet Egécuter| Debug  Outle  CWS  Fepéte  Aide

# | U Compiler cueFa | 3 ¢
Qe
| & Exécuter Ch+F10 |
Faramétres. ..
% Compiler & Exécuter F3
?ﬁ Tout Beconstuine Ctrl+F11

Werifier la syntase
Mettoyer

Analyse du profil

Compilez votre programme a I’aide d’une des commandes du menu Exécuter : Compiler,
Compiler le fichier courant, Compiler & Exécuter ou Tout Reconstruire (dans le cas d’un
unique fichier source, toutes ces commandes en produisent la compilation).

Les erreurs a la compilation sont affichées dans une fenétre en bas de I’écran. En double-
cliquant sur un message d’erreur on obtient I’affichage, dans la fenétre principale, du texte de
I’erreur signalé par une couleur spéciale et une marque dans la marge.

A titre d’exemple, observez I’image ci-dessous : les quatre lignes non vides de la fenétre
Compilateur constituent le signalement d’une erreur. On y apprend que dans la fonction
puiss, plus précisément a la ligne 6 du fichier c:\_\CAtelier\CCourant\CCourant.c,
I’identificateur m n’a pas été déclaré. Pas avare de détails, le compilateur nous dit en outre que
c’est la premiére utilisation [de m] dans cette fonction, et que chaque identificateur non déclaré
est signalé une seule fois dans chaque fonction ou il apparait.



T R B %<
Eichier  Edition  RBecherche  %ue  Projet  Egécuter  Debug  Outls CVS  Fenéte Aide

RBY CVEX Give _ QER B - HF-LRDEN
[ll_ﬂ EEDurant.c]

iy

1 #include <stdio.h>

2

3 double puissi(double =, int n)

4 double res = 1:

g while in > 0} { -
] f if (m % 2

7 res = res * H:

a K-=oH T oH:

q n=n/ 2:

10 }

11 return res;

12 ™

19 {ril}

% Compilateur ]@, Hessnurces] B ogde En:-mpilatin:nni b | Del:nug] (@ Résultats de Recherche | X Fermeri

Ligne | Fichier | Message
C:hACAtehertsCCourants CCourant. o In funchion "puizs"
= 4 ACAteliersCCourantsCCaurant. o “m' undeclared [firzk uze in this function]

[E ach undeclared identifier iz reported only once
for each function it appears in.]

[#] il | E2

B 1 : rzertion 120 Ligries dans le fichier g

En principe, le volet Classes de la fenétre de gauche montre les structures, les variables
globales et les fonctions de votre programme. En cliquant sur un de ces éléments la fenétre
principale se positionne sur I’entité en question.

Exécutez votre programme par une des commandes Exécuter ou Compiler & Exécuter.

.4Empécher la fermeture de la console d’exécution

La console d’exécution se ferme automatiquement a la fin de I’exécution d’un programme, ce
qui ne laisse guere le temps de lire les éventuels résultats affichés. Pour empécher cela, vous
pouvez ajouter a la fin de votre programme la ligne

system("pause") ;
(system est une fonction standard C, pause est une commande MS-DOS/Windows qui

produit I’affichage du message « Appuyez sur une touche pour continuer... » et met le
systeme en attente de la frappe d’une touche) :



Fichier Edition  Hecherche MWue Froet  Esécuter  Debug  Dutls C¥S  Fenétre fude
AYY CAER Give R BF S H:DVLODDY e
Fa|r EEDurant.cJ

1 #include <stdio.h>

i

3 double puissidouble x, int n) {

4 double res = 1;

5 while (n > 01 { ||
£ if (n % 2 != 0] B C:\ \CAtelier\CCourant\CCourant.exe ﬂﬂﬂ
7 res = res * x; 5@ "~ 18 = 1824.8

g i e o Appuyez sur une touche pour continuer... _
4 s 2

10 '

11 return res;

12}

13

14

15 dnt main(){

16 double x = 2;

17 int n = 10;

18 printf("s.1f * d = %.1f%Yn™, x, n, puissa(x, n)):

19 aystem|Tpause") ;

20 return 0:

21} —
o3 2

%} Enmpilateur1 @ Hessnurcesl B ogde Eompilatinn] o Debugl @ Résultats de Recherche

g3 Irrsestion ’2.2“Lig.|nes datis le fickier

Une autre maniere de garder ouverte la console d’exécution consiste a lancer votre
programme depuis une fenétre MS-DOS (appelée, selon le systeme, « Invite de commandes »,
« Console MS-DOS », etc.) : vous saisissez et compilez votre programme a I’intérieur de
Dev-C++ mais pour I’exécuter vous vous placez dans une fenétre « Invite de commandes ».
Dans ce cas vous ne devez pas ajouter I’instruction system("pause") ; a la fin de votre
programme.

Il y a éventuellement un petit travail a faire pour se placer dans le répertoire qui contient le
programme. La commande pour changer de répertoire est cd, celle pour lister les fichiers d’un
répertoire est dir. Enfin, pour lancer un programme il suffit de taper son nom. Voyez I’image
suivante :



e Invite de commandes

Microsoft Windows HF [version 5.1.26881
CC» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

C:x> cd exosC

CisexosCl dir
Le volume danzs le lecteur C n'a pas de nom.
Le numéro de série du volume est 188BF-7E2R

Répertoire de C:wexosC

A8 18,2083 ©B9:58 <REP> -
A?:5A <REF> .
18:86 CCourant .exe
18:86 CCourant.c
Ag-18-2803 @7:55 CCourant .devw
3 fichieris? 24 374 octets
2 Répi=sd L44 octets libres

Cisexos(Cr CCourant
2.8 ~ i@ = 1824.8

CavexosCr

Il est important de noter que cette maniere d’exécuter son programme permet d’utiliser les
arguments de la ligne de commande. Exemple, nouveau code :



rﬂ Dev-C++ 4.9.9.0 M=%

Fichier Edition Becherche “ue  Progt  Exécuter  Debug Ouble CW¥S Fenghe  Aude
B COAX Five GRS B _dd H VEDDY
Fa|er EEDuancl

1 #include <=tdio.h>

2 #include <2tdlib. h>

3 #include <assert.h>

4

L double puiss(double X, int n) {
il double res = 1:

7 while (n > 0] §

8 if (n % 2 !'= o)

q res = res ¥ x;

0 =K tou;

11 i o T -

12 b

13 return res;

14 3

15

16

17 int main{int argce, char *Farogv[]) 4
13 double x;

19 int n:

20 aggert(argo == 3);

P ¥ = atof(arov[1]]):

b n = atoil(arogv[z]):

P printf("%.1f * %d = %.1fv\n", ¥, n, puiss(x, nji:
24 | return 0

L

2

?3- Enmpilateur] Qx Hessuurces] ! Log de D:umpilatiu:un] 'ﬁ Del:uugl @ Rézultatz de Recherche

241 msertion :Heaﬂy

Nouvelle exécution :

¢ Inyite de commmandes

CzwexosC>» CCourant 3 12
3.8 ~ 12 = 531441 .8

C:wexosCk




.9Travailler avec un projet

Si votre programme comporte plusieurs fichiers sources, ce qui est le cas normal quand on
développe autre chose que de petits exercices, ou bien s’il requiert des bibliothéques spéciales

(graphiques, mathématiques, etc.) alors il est nécessaire de travailler avec un projet.

Fondamentalement, un projet est une liste de fichiers et un ensemble d’options, mémorisés

ensemble dans un fichier d’extension .dev.

On crée un projet par la commande Projet... du menu Nouveau

i

Mouveau projet

Windows
Application

& 8 [

Static Library DLL Empty Project

D ezcription;

— [Option du projet;

M am:

A congole application (MS0D0S window]

% Projet C ) Projet C++

b onGrandProjet

| [ ] Langage par défaut

W Ok | X Annuler | 7 Lide |

Pour ce qui nous occupe ici, choisir Console Application, Projet C et Langage par défaut

comme ci-dessus. Il faut aussi trouver un nom pour le projet (ici MonGrandProjet), qui

servira a 1’étape suivante. Des qu’on clique sur Ok on vous demande de sauver le projet (la

fenétre suivante peut étre différente sur votre systeme) :




Create new project

Enregistrer dans : I |3 monEBazar

iu':l data
ﬂ CCourant.dev

Mes documents
reécents

=,

Mes documents

-

Nom dus fichier [ MailAlert dev

.li Erreqistrer I

Poste de traval  Type : IDe'u'-CH project {*.dev)

.T.I Annuler ’L:

Une fois le projet cré€, les commandes Nouveau | Fichier Source du menu Fichier et Projet
| Ajouter au Projet du menu Projet permettent d’ajouter les divers fichiers sources. Les

noms de ces fichiers s’affichent dans le volet Projet de la fenétre de gauche :

B Dev-C++ 4.9.9.0 - [ MailAlert ] - MailAlert.dev

REE

Eichier Edtion Becherche “us Projgt Egécuter Debug  Outls CWS  Fenéhe  Aide
BP COOX J . He QES H 4 B LIDYY
Prajet |Elassesl Debugi Mail.t'-\lert.cl
=@ baildlert 52 (&
maD ate.c 63 wvoid aficherPannesu(char *message, bhoolean info) | T
: maDate.h &4 char *titre = serveur:
Mailtlert.c BS UINT uType = (info 7 ME ICONINFORMATION : ME ICONERROR]) | ME_
Paramz.h fif if (resident) {
Str?ngToken?ZEI.c &7 if (MessageBox (NULL, message, titre, uType] == IDCANCEL)
StringT okenizer.h 8 journal ("programme svVorté par l'utilisateur™, "M
TabArgs.c iy gquitterProgrante ] ; i
Tabargs h
0 ¥ =
fal ¥ ‘_‘
n else
3 MessageBox (NULL, wessage, titre, uType | ME_OE);
My
75
76 char *cuestionReponse (char *redquete) {
e int res;
78 static char tp[10z24];
Tl if (requete != NULL) ¢
a0 stroat (Stropyith, reguete), ™vn');
a1 zend (sock, tp, strlenitp), 0);:
a2 ¥
a3 res = recvisock, tp, sizeof (tpl, 0]:
84 if (res == SOCKET ERROR || tp[O0] != '+' || £p[l] != '0' || tp
a5 tp[strlen(tp] - 1] = 'y0';: |i|
| il | (2]

%?,5 D:umpilateull @ Hessoulcesi . Liog de Eompilationl N Debugl @ Resultatz de Hecherchel

|Inserti0n

| so:15 |

|2'| 0 Lignes danz le fichier




Des clics avec le bouton droit de la souris sur les éléments du volet Projet font apparaitre un
menu contextuel permettant également d’ajouter ou enlever des fichiers au projet :

ki Dev-C++ 4.9.9.0 - [ MailAlert ] - M:
Fichier  Edition  Becherche  Yue  Projet

[ BY OCOBX Fise
Prajet lEIassesl Del:uug] Mailslert.c l

| e

Houveau fichier source

|

Ajouter au Projet

Supprimer du Projet
Ajouter répertaire
Optione du Projet Al+F

Lv3 r

Il

| e R e e L= B Ay BT — Ny TR )

o4
=l

Quand on travaille avec un projet comportant plusieurs fichiers sources, la commande
Compiler du menu Exécuter est optimisée de telle maniere qu’elle produit la compilation
uniquement des fichiers qui en ont besoin, c’est-a-dire ceux qui n’ont jamais été compilés et
ceux qui ont été modifiés depuis leur derniere compilation (autrement dit: sont compilés les
fichiers .c pour lesquels le fichier .o correspondant soit n’existe pas, soit a une date plus
ancienne que celle du fichier .c).

La commande Tout Reconstruire du menu Exécuter produit la compilation de tous les
fichiers, indépendamment de ces considérations de dates. Utilisez-la dés que vous avez
I’impression que la commande Compiler ne fait pas le travail qu’elle devrait et, en
particulier, a la suite d’une modification des options du projet (ces modifications ne touchent
pas la date des fichiers sources).

.6Déboguer votre programme

Un débogueur est un outil pour exécuter un programme pas a pas et en permettant d’examiner
le contenu des variables. Cela permet de comprendre le comportement de 1’application et
comment ses variables évoluent. C’est un moyen précieux pour trouver les fautes de
programmation, et aussi pour parfaire sa connaissance de la programmation en examinant de
I’intérieur comment les programmes marchent.

Pour qu’un programme puisse étre controlé par le débogueur il faut que le fichier exécutable
ait gardé certaines informations symboliques, comme les noms des variables et des fonctions,
qui sont habituellement éliminées durant la compilation. A cet effet il faut positionner une
option de I’éditeur de liens : commande Options du Projet du menu Projet, volet
Compilation, choisir Editeur de liens et donner la valeur Yes a ’option Générer des
informations de débogage (laisser les autres options a No).



i
Options du Projet X
El=a=e e i Compila...
MOTE: lez optionz globales du compilatewr ne seront pas utlizéz, cette configuration est
appliquée seulement au projet.
Compilateur;  Default compiler -
Créer un programme en Dbjective C Mo j
Geénérer dez informations de débogage ez
i Me paz utilizer lez biblioth&ques standards Mo
- [énération du code . R
i L Me paz créer de fenétre console Mo
[+ Optirnization o o
... Profilage du code Rétirer les sprmboles de 'erécutable Mo
o Ok | x Arnuler | ? Aide

Apres avoir mis a Yes I’option Générer les informations de débogage il faut recompiler le
programme avec la commande Tout Reconstruire du menu Exécuter (la commande
Compiler risquerait de ne pas faire le travail).

Note 1. Dans certains cas, les actions précédentes ne suffisent pas a mettre Dev-C++ dans un
¢tat rendant possible le débogage. Une maniere d’atteindre cet état a coup sir consiste a
ajouter la ligne « -g3 -gstabs » dans la fenétre Compilateur: du volet Paramétres du
panneau Options du projet (commande Options du Projet du menu Projet) :

!

Options du Projet

X]

Général | Fichiers | Compila...

Réperta... | Constru... | Makefile | Infarmat... |

FParamét...

Compilatewr:
-g3 -gstabs

Optiohs de ligne de cormmande

Compilateur C++ Editeur de liens

r—g'_:'g Ajouter fichier |

o Ok | x Annuler | ? Aide |




Note 2. L’une et ’autre des manipulations précédentes peuvent se faire en agissant sur des
panneaux plus ou moins analogues obtenus a travers la commande Options du compilateur
du menu Outils. Ces actions portent alors sur tous les projets que vous créerez et non
uniquement sur le projet en cours :

1

Options du Compilateur ﬁ

BEeEENd Options | Bépertaires | Programmes

Compilateur & configurer:

|§Default compiler P ﬂﬂﬂ ‘

] Ajouter les commandes suivantes lors de 'appel au compilateur:

-g3 -gztabs

[ ] Ajouter ces commandes lors de l'appel & 'Editeur de liens:

Délai Compil.- ID 3 Youz pouvez mettre un délai en millzecondes =i
pil.: Tl Make pose des problémes de dates.

Génération de b akefile:
[.+] Génération des dépendances rapide (imparfaite] ‘

= Défaut o Ok | X Annuler | P tide |

Le volet Debug en bas de I’écran montre les principales commandes du débogueur :

| |
?{} Enmpilatewl @ Hessnurcesl . Log de Compilation W Debug |& Resultats de Hecherchel X FB[I‘I‘IEII

IDEbug | Fonctions appelées ‘ Log ‘

= Pa: & Pas e* Continuer W Debugger @ Ajout Yariable
o Avancer B Executer jusqu'au curseur -ﬂ Arreter ['Execution ﬁ Effacer ariable
| 90015 |Modifié  |Insedtion |0 Lignes dans le fichier 4

Attention. Il faut étre tolérant, le débogueur n’est pas un programme tres robuste et, dans
certaines circonstances, ses commandes semblent ne pas avoir d’effet. En outre, faites
attention a ne pas laisser des sessions de débogage actives par inadvertance, car cela met Dev-
C++ dans un état malsain. En principe, la commande Arréter I’exécution du menu Debug
fait quitter le débogage et remet Dev-C++ dans 1’état « normal ».

Il a deux manicres principales de lancer le débogueur :

« placer un point d’arrét (breakpoint) puis actionner la commande Debugger



« placer le curseur au début d’une instruction puis actionner la commande Executer
jusqu’au curseur

La maniere la plus simple de placer un point d’arrét consiste a cliquer dans la gouttiere (la
marge de gauche). Une marque dans la gouttiére indique le point d’arrét, ainsi qu’un
surlignage de la ligne concernée. D’autre part, une fleche dans la gouttiére montre
constamment la ligne sur laquelle I’exécution est arrétée. Par exemple, la figure ci-dessous
montre un moment d’une session de débogage, avec 1I’exécution arrétée a la ligne 20, un point
d’arrét étant placé a la ligne 24 (les couleurs avec lesquelles sont surlignées certaines lignes
peuvent étre redéfinies par la commande Options de I’éditeur du menu Outils, volet
Syntaxe, types Breakpoints et Active breakpoints) :

au

17 int wain(int argc, char *arov[]){

18 douhle u, -:

N

] w = puizsiu, kj:
24 printfif™sg “%d = Hg\n™, u, k, w:
25 return 0;

an ok

Un programme ne peut étre arrété que sur des instructions, évitez de mettre des points d’arrét
sur des lignes constituées de déclarations (des déclarations il ne reste aucune trace apres la
compilation).

Lorsque le débogueur est bloqué (sur un point d’arrét ou consécutivement a I’emploi de la
commande Executer jusqu’au curseur) on doit le débloquer par une des commandes :

« Pas a Pas (Next Step) : exécuter une instruction, en considérant qu’un appel de
fonction est une instruction atomique qu’il n’y a pas lieu de détailler,

« Avancer (Step Into) : avancer d’une instruction, en s’arrétant, le cas échéant, a
I’intérieur des fonctions appelées,

« Continuer : relancer I’exécution du programme, jusqu’au prochain point d’arrét ou,
s’il n’y en a plus, jusqu’a la fin.

Examiner les variables. Pour faire afficher une variable dans le volet Debug a gauche de
I’écran il suffit de presser le buton Ajout variable ou bien de double-cliquer sur la variable.
En fait, passer (lentement, soyez patients) le curseur sur la variable suffit la plupart du temps
pour 1’ajouter au volet Debug. La variable et sa valeur sont ensuite constamment affichées et
on peut en observer I’évolution pendant que le programme est exécuté.

Lorsque la variable est complexe, le volet Debug permet d’en examiner les éléments.
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L k=10 i double res = 1;
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15
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Note 1. Désinstaller toute trace d’une installation précédente est particuliérement important si
vous cherchez a réparer une installation de Dev-C++ qui ne fonctionne plus.


http://www.dil.univ-mrs.fr/~garreta/generique/autres/UtiliserDevCpp.html#Retour 1

.7Installation d'un nouveau package

Le menu « Outils/Nouvelles versions/Packges... » permet de mettre a jour Dev-C++ et
d'installer des extensions ou de nouvelles bibliothéques sous une forme trés conviviale :

" Weblipdate

Welcome to the Dev-C++ WeblUpdate module

Select devpak server:
devpaksz.arg Community Devpaks
Groups: Selection:

<Al groupss = Stabus:

Svailable updates list:

O filez total, O KE [0 Bytez)

Dizconnected

File description:

3k Download selected |

Step 1: Select the updates you want to download.
‘Step 2 Prezz "Download zelected" to download the zelected updates from the server.

| Update 1 Wersion |-Installed File: size] Date ] 6
[ libintl 0.11.5-2 127 KB Z005-06-05 00:02:20
O libicor. 1.8-1 12347 KB 2005-065-04 23:58:36
[ fitws 21.5 165 KE 2005-06-04 23:51:35
[ birwtils 21591-.. 21594-. 5248 KB 2005-06-04 23:20:24
[ GHU Debugger 5211 E. 31 V99 KE 2005-06-04 23:04:15
[soL 1.28 G50 KE = Z2005-06-04 22:51:45

N e B o AT AT KR IONE NGO04 22 ARES 0

&E Close |

Pour connaitre I'ensemble des « packages » existants sur sa machine, on peut utiliser 1'outil
« package manager » disponible dans le menu « Outils/Package Manager » :

& Dev-C++ Package Manager {version Z.2.6)
Padiage  Wew Hely
H & @ | & 55 4

Imstal  Werfy Femows | Help  About | Esit

Barland-ztyle CONIO

implementation for e -
MG @

e =
ehste:

[Fbip: #conia, st net? prcurses Puthan

Q
I

General @
Package name: birwtilz Boost T4t Libraries
[comn
Package version: S
[0 : ‘_,
Dresciption: grc-cong goeege

boost

GMLU bl ake

a

GMU Debugger

a

wdincdowad2 AF

Cpp and Manpage:  Dev-C++ Map file

N

binGha rntine
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Q
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Drew-C++ Help fils

pore (wilh pore++)

rnige-Llz

héa-dy.




.8Configuration du « Help »

On peut enrichir le menu « Aide » grace au menu « Aide/Editer menu d'aide » :

Editeur de menu d'aide
Actions
Lf-,a Ajouker ﬁ Supprimer I“_jg Parcourr <= Fenomrmer

Testedumeny | Fichier daide
devecpp. HLP C:ADev-CpptHelphdevepp HLF
conio.chm . Mdocghconio.chm
manpages. chm Adoczhcpp_manpagesimanpages. chm
cpp.chm . Mdoczhepp_manpageshcpp.chm
c++ man.chnm docgh\epp_manpagesho++ manchm
Libe. klp C:\Dew-CpphHelphLibc hip
Wind24F hip C:ADev-CpphHelphwin3d2aF hip

Options du metu d'aide
|cdne Section Menu
©+ Section 1 - Section 2

| Rechercher danz le fichier d'aide le maot sous le curzeur
[T Aftecter le raccourc clavier F1
[v] Menu déroulant

Ok |3 dner | P ide

L'icone « Ajouter » permet de sélection un nouveau fichier d'aide et de le configurer. Ces
fichiers d'aide, au format « hlp » ou « chm » se trouvent facilement sur le net.



.90ptions diverses

Le menu « Outils » permet de configurer différentes options de travail.

Options utiles du compilateur :

Options du Compilateur

SRR

Cuomp'ilateu.l i

Compilatewr & configurer:

Drefault compiler i @ @ ﬁJ

| Bjouter lez commandes suivantes lors de I'appel au compilateur:
Aafall

lv| Ajouter ces commandes lors de l'appel & 'Editeur de liens:

|-lconio

S L 1 Ai Wous pouvez mettre un délai en milizecondes &
Diélai Compil D Tl Make pose des problémes de dates.
GEénération de Makefile:
lw| Génération des dépendances rapide (imparfaite]

D o Ok | X dovuler | P side

Options utiles d'environnement :

Options d'Environnement

[ [; Interface {_';

b aximnurn fichiers historique

Fenétre de meszage: Thems:
Top - Mew Look -

[T Me pas afficher le logo au démarrage
[w] Ltilizer le Theme <P
Shyle des dialogues Fenétre de progreszsion

A wWindows 2k i
v | &fficher durant la: compilation

3 wiindowes 9
O wWindows 301

|| Eermer automatiquement

Ok | X A | P aide




Options utiles de I'éditeur :

Propriéies de I'Editeur

| Géneral | a0 |
- Optionz dEdition: -
nidentation Autamatique
/| Mode Inzertion

[ Utiliser le caractére TAR

T abulations intelligemtes

| Garder lez ezpaces superflus
| Retour Arrigre désindente

""" | Annuler par aroupe

| Ihsrer les fichiers glissés

[ ] &fficher les caractéres invisibles

| Enzure that file ends with newline
Curzeur
Inzertion Ligne verticale
Femplacement Ligne verticale

|| Aide parenthésesdacoolades relatives

[v| Utilizer la coloration syntaxigue

c;cpp;.H;H-pp;cc;cxx;cp;hp;rﬁ;

o Ok

| | Curzeur aprés EOF

| Touche Home avance

| Curseur aprés EOL
| Double-Clique Ligne
Fiechercher texte & partic du curseur
| Barre de défilernent 5i nécezsaire
| Défilement moitig de page
| Congeils lors du défilernent
| Afficher les conseils de ['Editewr

targe droite
v Wizible

Longuewr Couleur

sar = 1l
._Q:;Hig.hlight curent ine | ':;v

Taille des tabulations: 2

-

-

b
-

7 ide ]
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